S ACTIVIDADES DEPORTIVAS CON MOTIVO DEL
EIP San Miguel DiA DE ANDALUCIA Cares 20052006

Jueves 23-F I—> Maraton en la Verbena.Todo el Centros I
Jueves 23-F j_’ Juegos Populares Andaluces I

Normas: -190 2 maestros en cada prueba.
-Hacer las pruebas conforme vayan llegando los nifios.
-Apuntar, en cada hojilla que traen, la puntuacion obtenida,
rodeandola con un circulo.

Pruebas:PRIMARIA

PINTARSE LA CARA DE LA BANDERA DE ANDALUCIA. En un
1 cachete los colores de la bandera; y en el otro “28 — F”. Se lo haran unos a

otros, excepto Infantil, que se lo haran las maestras.

SOGA- TIRA. Con una cuerda muy larga, se esperara a que haya un
2 | namero considerable de nifios y se pondran igual numero en las dos partes.

QUITAR LA SILLA. Empezar cuando tengamos a 10 nifios, entonces poner
3 s6lo 9 sillas. Con ayuda de una cinta de musica; cuando ésta pare, se deben

sentarse. .

TIRO AL BLANCO. Con tres pelotas, los lanzadores intentaran caer
4 los munecos expuestos para ello.

CARRERAS DE SACOS. Carreras de todas las parejas que se
5 quiera; cada pareja ira con las piernas mas proximas unidas por cintas.

Premios:

Tres medallas por nivel: Infantil, 1°, 2°,3°,4°, 5° y 6°
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Normas: -190 2 maestros en cada prueba.
-Hacer las pruebas conforme vayan llegando los nifios.
-Apuntar, en cada hojilla que traen, la puntuacion obtenida,
rodeandola con un circulo.

Pruebas: INFANTIL

PINTARSE LA CARA DE LA BANDERA DE ANDALUCIA. En un
1 cachete los colores de la bandera; y en el otro “28 — F”. Se lo haran unos a

otros, excepto Infantil, que se lo haran las maestras. Se puntua al que pinta.

SOGA- TIRA. Con una cuerda larga, con numero considerable de
2 | nifiosa ambos lados, se iniciara el juego.

SOMOS EQUILIBRISTAS. El alumnado de infantil debera andar por encima
3 de unos bancos sin perder el equilibrio

TIRO AL BLANCO.Con tres pelotas, los lanzadores intentaran caer
4 los munecos expuestos para ello.

COLOCAR EL ARO. Con tres aros, debe el alumnado lanzar los aros

5 a unos conos en el suelo

Premios Marathén
Tres medallas por nivel: Infantil, 1°, 2°,3°,4°, 5° y 6°



